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	Matching (legge likt, likt på likt, likheter, rydde)


	Mål:
	Begrunnelse:
	Registrering:

	Eleven skal kunne se hva som er likt. Legge likt, legge samme objekt, farge, form på lik.
	Eleven har problemer med grunnleggende ferdigheter, anvende blikket, konsentrere seg, være motivert til en oppgave. Det å legge lik eller finne den samme av et objekt regnes som en grunnleggende ferdighet som det er viktig å trene på for å kunne lære mer kompliserte handlinger. Trening i å matche er dessuten en god begynnertrening for å forme bedre  oppmerksomhetsreaksjoner og konsentrasjon.
	Registrer rett eller feil respons for hvert trial (forsøk). Promptede responser registreres som feil. Rette responser regnes i prosent. Det er utarbeidet eget registreringsark for å ta data på dette. Det bør registreres minst en treningsøkt per uke.

Pretest skal tas før hvert trinn.

	Sd:
	Forsterkning / forsterkningsskjema:
	Materiell / forberedelse:

	Auditiv Sd: instruksjoner fra trener. Dette kan være ”legg på plass”, ”finn en lik”, ”legg likt” etc..


	Ros ved rett respons (FR1). Varierte former for sosiale forsterkere. Tegn-økonomi som betinget forsterker (FR10). Musikk, se på bilbane, pause, trille baller etc. som backupforsterker.
	Materiell som skal anvendes i matching trening. Tegnøkonomibrett, registreringsark og backupforsterkere skal være tilgjengelig før treningen starter.

	Måloppnåelseskriterie:
	Kriterie for å fade til lavere trinn:
	Evt. Merknad:

	90 % eller høyere 20 trials på rad for å gå videre til neste trinn. Samme kriterium på siste trinn for å avslutte programmet.
	60% eller lavere over 10 trials på rad for å gå tilbake til foregående trinn.
	Man bør trene fra oppgaver man tror han mestrer delvis til oppgaver som er nye. Hvis han gjør mye feil, må enklere oppgaver innføres, dvs. at man må forsøke å gjøre treningen enklere, med enklere objekter eller enklere bilder, eventuelt færre objekter/bilder. Eventuelt at han bare legger en gjenstand/bilde på plass. Når dette går bra fader man inn to oppgaver, så tre osv..

	Eksempel v/ rett respons:
	Eksempel v/ feil eller ingen respons:

	Trener sier: ”legg denne på plass”. Eleven setter klossen på en annen kloss (lego). Trener ber han så sette koppen på plass, og han setter koppen på koppen. De rette responsene forsterkes sosialt og med tegnøkonomi.
	Trener sier: ”legg bildet på plass”. Eleven legger bildet på feil bilde. Denne atferden ignoreres og situasjonen rekonstrueres eventuelt med hjelp i form av håndledelse eller peking. Trener bør rekonstruere situasjonen til eleven klarer oppgaven.

Avvikende atferd må stoppes med håndledelse. Det må fades mellom disse to tiltakene. Man må også fange oppmerksomhet og forstyrre uoppmerksomhet. Det kan på tider med mye selvstimulering, uoppmerksomhet og ukonsentrasjon være nødvendig å bryte trening med andre aktiviteter i løpet av en treningsøkt.

	Metodebeskrivelse:

	Be eleven legge på plass for eks. bok på bok, bil ved bil, dukke ved dukke etc..  Det å sortere klosser og klinkekuler, hver i sin skål er også et eksempel på å matche. Man kan også be han legge like bilder på hverandre, en enkel form for ”lotto”.  Eller sette objekter på bilder av objektene. Hensikten er å forme atferden å se på og gjøre. Og det å bringe atferd under kontroll av visuelle stimuli (øye-hånd koordinering). Denne type trening egner seg også til å forme oppmerksomhets- og konsentrasjonsreaksjoner.

Eleven mestrer bra å matche objekt til objekt. Han kan skille mellom størrelsen og form på klosser og legger også etter kategori, dvs. at alle biler skal en plass, alle blyanter en annen osv.. Det er viktig å trene vedlikehold på det han har mestret på tidligere nivåer.


	Måloppnåelse, dato:
	Trinn:
	Beskrivelse:

	-

-

-


	
	1.

2.

3.


	Matche objekter, kloss på kloss og nabbi-perler i boksen sin, nabbi-perler i sin boks, bokstaver i sin boks, liten kloss på liten kloss, stor kloss på stor kloss, biter til puslespill, blyanter på plass, penger på plass, bestikk på plass osv.. Kriteriet for mestring er 10 ulike objekter hvorav han mestrer minst 10 samtidig.

Matche bilde på bilde. Mestringskriterie 10 bilder/objekter hvorav 10 samtidig.

Matche kompliserte bilder, som lotto-bilder, kort i en kortstokk, mynter, pengesedler, farger, skruer, spiker, bestikk etc.. Mestringskriterie er 50 bilder/objekter hvorav 10 samtidig.
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